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Robottien taitokilpailu 2009 FORLIM @3

Kilpailukentta

Kilpailukentta on 2m x 2m mustavalkoinen shakkiruudukko, jonka ruutujen koko on 20cm x
20cm. Yksi kentan nurkkaruuduista toimii 1ahto- ja paluuruutuna. Maalialueena toimii 9
ruutua (60cm x 60cm) lahtéruudun vastakkaisesta kulmasta.

Kilpailutehtava ja arviointikriteerit

Tehtavana on siirtda shakkiruudukolle satunnaisesti sijoitetut 9 tolkkia maalialueen
ruutuihin siten etta valkoisista ruuduista [0ydetyt tOlkit siirretaan valkoisiin ruutuihin
maalialueella ja vastaavasti mustat mustiin. Tehtavan suorittamisen aikana robotit eivat
saa poistua shakkiruudukolta. Robotti kaynnistetaan lahtéruudussa ja sen pitaa palata
l&htoruutuun tehtavan suorittamisen merkiksi. Tolkit ovat tavallisia 33 cl alumiinitdlkkeja,
jotka ovat paallystetty valkoisiksi ja mustiksi. Maksimi aika tehtavan suorittamiseen on 6
minuuttia. Voittaja on se, joka on siirtanyt suurimman maaran tolkkeja nopeiten
maalialueen oikeisiin ruutuihin pystyasentoon. Viime kadessa kilpailun tuomaristo paattaa
kilpailusaannoista jos niissa havaitaan tulkinnanvaraisuuksia.
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Kilpailijat kayttavat kilpailussa Lego Mindstorms NXT TriBot-rakennussarjasta rakennettuja
ja ohjelmoituja robotteja. Robotin pitaa toimia taysin autonomisesti. Legon sivuilta 16ytyy
lisaa tietoa TriBotista. Robotin rakentamiseen ja ohjelmointiin voi kayttaa Mindstormsin
peruspakettia seka taalta (linkki Legon sivuille) I6ytyvia kehitysymparistoja robotin
ominaisuuksien parantamiseksi lisaohjelmin ja -osin.



http://mindstorms.lego.com/Overview/MTR_Tribot.aspx
http://mindstorms.lego.com/Overview/NXTreme.aspx

